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Isu kekerasan dan kenakalan remaja kerap kali dikaitkan dengan kurangnya
media ekspresi bagi jiwa remaja yang masih ingin tahu dan sangat ekspresif. Di
Daerah Istimewa Yogyakarta sendiri, isu semacam ini seringkali ditemui dalam

bentuk klithih, di mana remaja mengekspresikan dirinya dengan cara yang
merugikan masyarakat umum. Sebagai tanggapan dari isu yang muncul, Saba

ExploIT hadir dan membawakan sebuah wadah bagi para remaja untuk
mengeksplorasi dan mengekspresikan dirinya sendiri melalui event LENTERA.

LENTERA (Lomba Ekspresi Seni Tanpa Kekerasan) sebagai salah satu event utama
dari Saba ExploIT hadir sebagai media bagi pelajar SMP/MTs/Sederajat di Daerah
Istimewa Yogyakarta untuk berekspresi dan bereksplorasi secara damai, tanpa

melibatkan tindak kenakalan ataupun kekerasan. 

Tentang Lentera



LENTERA (Lomba Ekspresi Seni Tanpa Kekerasan) mengangkat semangat perubahan dari
kekacauan menuju proses penciptaan yang positif dan bermakna. Tema From Chaos to

Creation menggambarkan perjalanan manusia, terutama remaja, dalam menghadapi konflik,
tekanan, perbedaan pendapat, maupun gejolak emosi tanpa menggunakan kekerasan. Dalam

kehidupan sehari-hari, perbedaan sering kali memicu perselisihan yang berujung pada
tindakan negatif. Namun melalui ekspresi yang kreatif, dialog yang sehat, dan sikap saling

menghargai, kekacauan dapat diubah menjadi karya, solusi, serta inovasi yang membangun.
Tema ini menekankan bahwa setiap individu memiliki pilihan dan jalan untuk merespons situasi

sulit secara damai dan produktif dengan berkreasi dan menunjukkan kreativitasnya. Ekspresi
seni, ide, dan kreativitas dapat menjadi “lentera” yang menerangi jalan menuju perubahan
yang lebih baik. Dengan diangkatnya tema ini, diharapkan peserta mampu menunjukkan
bahwa tanpa kekerasan, manusia tetap dapat berkembang, berkarya, dan menciptakan

harmoni dalam keberagaman. 

Deskripsi Tema



Timeline Lomba
25 Maret 2026 s.d. 8 April 2026 : Pendaftaran dan Pengumpulan Lomba

Peserta melakukan pendaftaran pada https://www.eventlentera.com/
Peserta mengupload karya yang telah dibuat sesuai dengan ketentuan
yang diberikan
Tenggat pengumpulan adalah tanggal 8 April 2026 pada pukul 23.59 WIB 

10 April 2026 s.d. 12 April 2026 : Penilaian karya peserta oleh juri 
Juri menilai karya yang telah diunggah dan dikirimkan oleh peserta 
Juri memberikan hasil penilaian kepada panitia selambat-lambatnya pada
tanggal 12 April 2026 pukul 23.59 WIB 



Timeline Lomba
15 April 2026 : Pengumuman kejuaraan 

Panitia lomba mengumumkan hasil kejuaraan kepada peserta berdasarkan
penilaian dewan juri. Pengumuman dilakukan selambat-lambatnya pada
pukul 23.59 di hari yang sama 



Ketentuan Lomba
A. Kategori Peserta
 1. Peserta mengikuti perlombaan secara individu.
2. Peserta wajib membaca dan memahami Petunjuk Teknis dari perlombaan yang diikuti.
3. Tidak terdapat batas jumlah siswa setiap sekolah dalam mengikuti perlombaan kali ini.

B. Syarat Peserta
1. Peserta merupakan pelajar tingkat SMP/MTs/Sederajat di Provinsi Daerah Istimewa
Yogyakarta pada Tahun 2026 dibuktikan dengan kartu pelajar peserta yang bersangkutan.
2. Peserta hanya dapat mengirimkan karya atas nama pribadi dan tidak dapat
dipindahtangankan.
3. Setiap peserta wajib mengisi dan melengkapi formulir pendaftaran.



C. Jumlah Karya
1. Setiap peserta mengirimkan maksimal 1 (satu) karya terbaiknya sebagai bahan penilaian juri.
2. Setiap peserta memastikan bahwa karya yang diunggah sudah benar dan sesuai. Karya yang
telah diunggah tidak dapat dibatalkan atau diubah. 

D. Keaslian Karya
1. Karya yang dibuat harus merupakan karya orisinal peserta.
2. Karya yang dibuat tidak boleh mengandung unsur SARA yang berkonotasi negatif (unsur SARA
yang digunakan untuk melambangkan keberagaman dan toleransi diperbolehkan). 

E. Format Lomba dan Publikasi
1. Seluruh rangkaian lomba dilaksanakan secara daring. 
2. Karya diunggah setelah pendaftaran dilakukan sesuai batas waktu yang ditentukan. 
3. Peserta diwajibkan untuk mengunggah hasil karya dan juga speedpaint (apabila menggunakan
aplikasi gambar manual) dengan durasi maksimal 60 detik di instagram 
pribadi peserta dengan pengaturan publik dan mencantumkan:



i. Caption yang memuat judul dan deskripsi serta interpretasi singkat dari karya yang dibuat
ii. Peserta diminta untuk tag akun penyelenggara pada @sabaexploit
iii. Peserta menambahkan hashtag #EkspresiTanpaKekerasan #SabaExploIT #LENTERA2026
#PelajarJogjaBersahabat pada bagian bawah deskripsi karya. 



Panduan Lomba
A. Ketentuan Umum
1. Peserta merupakan pelajar aktif yang dibuktikan dengan kartu pelajar/keterangan sekolah.
2. Setiap peserta hanya diperbolehkan mengirimkan 1 (satu) karya.
3. Karya bersifat orisinal, belum pernah dipublikasikan, dan tidak sedang diikutsertakan dalam
lomba lain.
4. Poster tidak boleh mengandung unsur SARA, pornografi, ujaran kebencian, maupun hal yang
melanggar norma dan hukum yang berlaku.
5. Karya harus sesuai dengan tema yang telah ditentukan.

B. Ketentuan Teknis Poster
1. Poster dibuat dalam bentuk poster digital.
2. Ukuran kanvas minimal 2000 pixel dengan rasio 3:4 (portrait).
3. Karya yang di upload harus jernih, jelas, dan tajam. 
4. Poster berwarna dan memuat ilustrasi/gambar pendukung yang relevan.



5. Teknik pengerjaan bebas (digital drawing, vector, manipulasi foto, dll.) tanpa menggunakan
Artificial Intelligence (AI).
6. Diperbolehkan menggunakan berbagai software desain (Canva, Ibis Paint, CorelDraw, Adobe
Illustrator, Photoshop, dan sejenisnya).
7. Bahasa yang digunakan adalah Bahasa Indonesia baku sesuai PUEBI.
8. Font dan kombinasi warna bebas, namun tetap memperhatikan keterbacaan dan estetika. 

C. Ketentuan Pengumpulan
1. Karya dikumpulkan dalam format PDF pada link yang disediakan (maksimal ukuran file
menyesuaikan ketentuan panitia).
2. Karya diunggah pada instagram pribadi peserta sesuai dengan ketentuan yang telah diberikan,
lalu link unggahan disertakan pada kolom yang telah disediakan. 
3. Nama file: NamaPeserta_JudulPoster_AsalSekolah.pdf



4. Peserta dapat menyertakan deskripsi singkat (maksimal 150 kata) mengenai makna dan konsep
poster dalam lembar terpisah.
5. Batas waktu pengumpulan sesuai jadwal yang telah ditentukan panitia.

D. Kriteria Penilaian
1. Kesesuaian dengan tema. (20) 
2. Orisinalitas dan kreativitas ide. (25) 
3. Kekuatan pesan dan kejelasan komunikasi visual. (20) 
4. Komposisi desain (warna, tipografi, tata letak). (35) 



For More Information
+62 896-7601-3452 (Pram)
+62 895-3849-95441 (Fais)
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